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Resumen

Que el Proyecto Genoma Humano no esta libre de
controversia ideolégica se ve bien a través de su
incorporacion de su tematica al género de la ciencia ficcion.
En 1990, arranca el PGH y Michael Crichton escribe Parque
Jurasico, novela en la que un acaudalado empresario
recupera ADN de dinosaurios a partir de mosquitos
conservados en ambar y crea un zoo en el que se exhiben.
Se repite en este caso el topico de la critica ideoldgica segiin
el cual al cientifico se le acaba yendo de las manos su propia
creacion como en Frankenstein. El hecho de que en 1993
Steven Spielberg la llevara al cine, produciendo la pelicula
que por aquel entonces consiguid las mayores ganancias de
la historia, sélo muestra que la critica ideologica es mas
rentable literariamente que el topico ideologico positivista
como en el videojuego de estrategia Civilization: Call to
Power, donde el Proyecto Genoma Humano juega el mismo
papel que Chichen Itza, la Academia de Confucio o el
Laboratorio de Edison. Sus efectos son los siguientes: la
civilizaciéon que descodifique el Genoma recibe un aumento
del diez por ciento de la natalidad, y aumenta también la
fuerza de sus unidades.

Abstract

That the Human Genome Project is not free of ideological
controversy is either through incorporation of its subject to
the genre ofscience fiction.In 1990, started the HGP
and Michael Crichton wrote Jurassic Park novel in which a
wealthy businessman recovered dinosaur
DNA from mosquitoes preserved in amber and
make a zoo in which are exhibited. Repeated in this case the
topic of ideology critique according to which the scientist is
just getting out of handhis own
creation as Frankenstein. The fact that Steven Spielberg in
1993 to film producing the film at that time got the biggest
profits in history, only shows that ideological critique is
literally more profitable than the positivist ideological
topic in the strategy game Civilization : Call
to Power, where the Human Genome Project plays the
same role as Chichen Itza, the Academy of Confucius or the
Edison Laboratory. Its effects are: the civilization that
decode the genome receives aten percent increase in the
birth rate and also increases the strength of their units.
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INTRODUCCION:

El tema a tratar en este pequefio ensayo, aunque sobre una cuestion aparentemente de poca importancia
respecto a otras cuestiones relacionadas con el Proyecto Genoma Humano, pudiendo ser acusado de superficia o

superestructural, no es ni mucho menos sencillo o irrelevante.

Trataremos, a continuacion, de analizar como el desarrollo de la biologia ha conformado ideas que han
influido directamente en obras de ciencia-ficcion, y como éstas influyen a su vez en la vision que la sociedad,
incluidos los propios cientificos, poseen sobre los temas a tratar. Para €llo, haremos un breve recorrido por la
historia de este género y su relacion con la biologia desde sus inicios en la literatura, para luego esbozar también
su papel en la cultura de masas y la prolifica explotacién de la temética durante € desarrollo del Proyecto

Genoma Humano.
¢QUE ESLA CIENCIA FICCION?:

En un primer lugar debemos definir qué es la ciencia ficcion. Hay multiples definiciones, siendo una de
las més comunes la que podriamos resumir como “rama de la literatura fantastica que relata viajes extraordinarios
0 historias ambientadas en € futuro”. Esta definicion altamente confusa (¢qué tienen que ver los vigjes
extraordinarios con las historias ambientadas en el futuro?) no permite distinguir la ciencia ficcién de otros
géneros anteriores, como €l fantastico, u otros posteriores, como el steampunk, que a menos intuitivamente
concebimos como esencialmente diferentes. Tampoco atenderemos Unicamente a una cuestién de nomenclatura,
pues cuando se acufia €l término ciencia-ficcion (en los afios 20 por €l escritor Hugo Gernsback) ya es para audir
a un género literario antes existente. Para encontrar la nota diferencia del género debemos recorrer, a menos

brevemente, su historia, atendiendo alo que desde multiples interpretaciones esté incluido en ella

Es comun atribuir la fundacién del género a Luciano de Samosata (125-192 d.C.), que en Relatos
veridicos presenta un vigje en barco a la luna, catapultado por una tromba de agua al espacio exterior. Sin
embargo este relato es en realidad una parodia de los relatos de marinos, llevando a absurdo las fantésticas
historias que se presentaban como verdaderas. ¢Acaso la ciencia ficcién es una comedia de ambientacion
fantastica? No podemos considerar esta obra como la fundadora de la ciencia ficcion, pues lo Unico que se
encuentra en ella es ficcién, no estando la ciencia por ningln lado. La confusién puede deberse a que,

groseramente, puede considerarse |a obra de Luciano precedente de De la Tierra a la Luna de Julio Verne (1865),
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pero la diferencia entre ambas es esencial. En su obra, Verne estudia y explicita cuestiones fisicas como qué
tamafio debe tener €l cafidn con el que enviar a espacio la nave-bala, cuanto explosivo debe colocarse en él y
dénde debe fabricarse (acertando a situar el mejor lugar para el despegue de suelo americano en Florida). Asi
vemos que larigurosidad cientifica de la obra de Verne es notable (aunque no tiene en cuenta el efecto producido
por la fuerza de la aceleracién en los tripulantes), mientras que Luciano de Samésata no podia apelar a tales

cuestiones, simplemente porgue en su época no habia ciencias empiricas en sentido estricto.

Por lo tanto la ciencia ficcion, como tal, no puede existir hasta finales del siglo XVII y es, como veremos
a continuacion, a primeros del siglo X1X cuando los importantes cambios socia es producidos por la Revolucion

Industrial Ilevan aliteratos a preguntarse por las consecuencias de los futuros avances cientificos.

Cuando a finaes del siglo XVIII e médico, fisidlogo y fisico italiano, Luigi Galvani, mostro las
contracciones producidas por la electricidad en cadaveres de animales, mediante maquinas eléctricas y botellas de
Leyden, se establecié un puente entre la fisica y el mundo organico por e que la vida empieza a perder la
naturaleza misteriosa que se le atribuia. Este descubrimiento pronto cala en todos los estratos de la sociedad,
Ilegando a correr e rumor de que Erasmus Darwin habia conseguido dar vida a unos fideos mediante descargas
eléctricas.

Cuando Mary Shelley (1797-1851), hija de acomodados filésofos, oye a Lord Byron plantear estas
cuestiones, no tarda en escribir Frankenstein o el moderno Prometeo (publicada en 1818), obra en la que plantea
los problemas que podria conllevar e desarrollo de las ciencias si éstas permiten manipular la vida. Su modo de
plantearlo no es, ciertamente, muy original, ya que lo hace desde una perspectiva teoldgica, muy similar ala del
mito hebreo del Gélem: Si creamos vida, tal como lo hizo Dios (Victor Frankenstein no “crea’ la vida, pero
tampoco reanima un cuerpo cualquiera, sino que produce uno con sus propias manos), ésta puede volverse contra
nosotros como nosotros podemos volvernos contra Dios. Pero a pesar de que la filosofia desde la que Shelley
escribe € libro no es nueva, si 1o es € problema a tratar literariamente: las consecuencias de los posibles

desarrollos de las ciencias.

Asi tenemos la obra de Shelley como fundadora de la ciencia ficcion, pues posee una caracteristica nunca
antes dada en la literatura, y que podemos considerar como pardmetro para juzgar si posteriores obras son ciencia
ficcién o no. Asi no consideraremos ciencia ficcidn subgéneros de la fantasia nacidos precisamente bajo influencia
de la ciencia ficcion, como la space opera (aventuras de ambientacién futurista, pero cuyo argumento no
cambiaria sustanciamente si sustituyéramos las naves espaciales por dragones) o € steampunk (que trata
consecuencias de los ya imposibles desarrollos de las ciencias y las técnicas, como la existencia del éter o la

posibilidad de fabricar avanzados autématas a vapor).



DOS PUNTOS DE VISTA SOBRE LA MANIPULACION DE LA VIDA ANTES DEL
DESCUBRIMIENTO DEL ADN:

En 1896 € escritor y sociaista utdpico Herbert G. Wells publica La isla del Doctor Moreau, obra en la
gue un cientifico, desacreditado por sus crueles experimentos con animales, se exilia a una isla donde puede
actuar con libertad. Alli, mediante cirugia consigue dar forma humanoide a mlitiples animales, y mediante
hipnotismo los dota de una inteligencia matemética y linguistica rudimentarias, sustituyendo los instintos por
condicionamientos. De nuevo tenemos aqui e mito del GAlem, pues Moreau se autoproclama dios de la isla
(incluso dicta unos mandamientos) y las criaturas a las que manipula acaban volviéndose contra él y asesinandolo.
Excepto por su critica a las instituciones religiosas (aunque las muestra como necesarias para mantener el control
social, debiendo seguir con la pantomima €l protagonista tras la muerte de Moreau, para asi sobrevivir), parece
gue no supone gran novedad respecto a Frankenstein, cayendo en la defensa de los mismos valores. Pero en su
relato alude a nuevos desarrollos de las ciencias, abandonando el galvanismo por teorias mas refinadas. Durante €l
siglo XIX la cirugia aparece como victoriosa, pues su integracion en la medicina con las teorias microbianas y €l
desarrollo de anestésicos abre un nuevo mundo de posibilidades. El hipnotismo, aungque ahora sea muy
cuestionable su cientificidad, fue también estudiado por numerosos médicos en € siglo XIX, influidos por las
teorias mesmeristas del magnetismo animal (el cirujano escocés James Braid, el terapeuta francés Liébeault
Ambroise Auguste o e también francés y considerado como uno de los fundadores de la neurologia Jean-Martin
Charcot). Ademés, en la sustitucion de los instintos por condicionamientos podemos ver e germen del
conductismo (en la misma década en la que Pavliov formulé laley del reflejo condicionado) y en la ruptura de la
frontera entre humanos y animales una anticipacion de la psicologia comparada de principios del siglo XX,

antecedente directo de la etologia.

Mas de treinta afios después, € escritor anarquista Aldous Huxley publica Un Mundo Feliz (1932), obra
critica con la nueva sociedad industrial fordista. En ella presenta una distopia futura, en la que el Estado Mundial
formado en el siglo XXI produce en cadenaincluso alos seres humanos. Como si la sociedad fuera una colonia de
insectos, los individuos son cultivados en enormes fabricas, especializandolos para € trabgjo que desempefiaran
en el futuro, con métodos como cortar a feto el suministro de oxigeno para que desarrolle una menor inteligencia.
Aqui tenemos un nuevo punto de vista, en €l que es el propio Estado, y no € cientifico individual, €l que utilizala
ciencia para conformar €l mundo a su voluntad. No criticando la ciencia, sino € uso técnico que se le da en los
sistemas de produccion capitalistay socialista, no podemos negar la semejanza de esta distopia con lacriticade la
primera generacion de la Escuela de Frankfurt a la razdn instrumental, la cual comienza ese mismo afio a

desarrollar su programa de investigacion bajo ladireccion de Max Horkheimer.

ENERO
2012




ENERO
2012

LA GENETICAY LA CULTURA DE MASAS. UN CASO PARADIGMATICO:

Para sobrevivir ala dura competencia, las grandes compafiias productoras de la cultura de masas siempre
estén avidas de nuevas ideas para sus relatos, y por ello es comin que tomen como referencia los nuevos
desarrollos cientificos. Un caso que merece un exhaustivo andlisis, pero del que sélo estableceremos unas lineas
generaes, e caso de los comics de X-Men y sus incontables spin-offs, pues durante sus casi cincuenta afios de
existencia (con publicacion ininterrumpida todos |os meses excepto entre los afios 1970 y 1975) sus historias han

estado ligadas ala vision que en cada momento historico se tenia de la genética.

En los afios sesenta, con la nueva oleada de comics de superhéroes (tras la crisis producida por la férrea
censura llevada a cabo desde 1954, tras la publicacién de La seduccidn del inocente del psicoanaista Fredric
Wertham) los autores trataban de encontrar nuevas ideas para contar historias originales. Tradicionalmente los
superhéroes resultaban de una mezcla de géneros, siendo sus extraordinarias capacidades originadas bien por
medios tecnolégicos (Batman), quimicos (Capitan América) o numinosos (Superman), pero, tras la Segunda
GuerraMundial y la aparicion del miedo a la energia nuclear, € origen radiactivo comienza a dominar la escena
(Hulk, Spider-Man... sin explicitar que la radiactividad produce una transformacion genética). Entonces es
cuando Stan Lee, autor intelectual de estos Ultimos, plantea la publicacion de una coleccion sobre un grupo de
jovenes mutantes, cuya genética Unica les dota de increibles poderes. Mientras que los X-Men eran guiados por
Charles Xavier, que les ensefiaba a utilizar sus dones “para defender un mundo que les odiay les teme”, un
antiguo amigo de Xavier, Erik Magnus, trataba de tomar €l lugar que crefa le correspondia en la jerarquia social
como el homo superior que era.

Asi, se publica e primer nimero de la coleccion en 1963, un afio después de que James Watson reciba el
premio Nobel por sus investigaciones sobre el ADN. En un malentendido evolucionismo, Lee presenta un salto en
la evolucion que produce una nueva especie, segin algunos destinada a sustituir a la humanidad. Tomando como
giemplo & modelo de lalucha por los derechos de los afroamericanos, Lee establece analogias implicitas entre €l
Profesor X y Martin Luther King y entre Magneto y Malcolm X, siendo la posicion de éste Ultimo demasiado

aterradora para el americano medio de raza blanca.

Con € paso de los afios esta analogia mutante/afroamericano se va perdiendo, pero aparece otra alin mas
influida por presupuestos hiologicistas. Cuando en 1983 se comienza a insinuar la existencia de un superhéroe
homosexual, Estrella del Norte, no es ni mucho menos coincidencia que se esté hablando de un mutante. John
Byrne, responsable de la idea, confiesa haber leido en la revista Scientific American que se estaban encontrando
pruebas de que la homosexualidad tenia un origen genético y no social, y que por tanto le parecié |6gico que
quien portara € gen X también pudiera portar €l “gen gay”. Esta nueva analogia entre mutantes y homosexuales

continuaria a lo largo de los afios noventa, apareciendo en las historias una nueva enfermedad, € “virus del



legado”, similar al sida. Cuando en un primer momento afecta Unicamente a los mutantes es ignorado por los

medios de comunicacién, pero tras empezar a afectar a humanos se produce una gran alarma social.

Pero lo més curioso y significativo para encontrar relaciones entre € desarrollo de la genéticay €l auge
de esta tematica en la ficcion es que, en 1991, a la vez que se inicia €l proyecto de secuenciacion del genoma
humano, X-Men consigue €l récord Guiness a comic mas vendido de la historia, Ilegando un gjemplar de octubre
de ese afio nada menos que a los ocho millones de ventas en menos de tres meses, 10 que es més increible aln si
tenemos en cuenta que ese mismo mes se publicaron otra media docena de titulos relacionados con el tema. No
podemos atribuir tal récord Unicamente a la influencia de los avances cientificos, pero sin duda existe alguna

relacion.

CIENCIA FICCION DURANTE EL PROCESO DE SECUENCIACION:

Durante la década de |os noventa, paralelo ala secuenciacion del genoma, el auge de latemética genética
en la ciencia ficcién es obviamente indiscutible, Ilegando ademés mediante el cine a conformar ideas a respecto
en una inmensa parte de la poblacion. Esto puede ser eiemplificado con e siguiente listado de obras sobre la

cuestion:

En 1990 Michagl Crichton escribe Parque Jurasico, novela en la que un acaudalado empresario recupera
ADN de dinosaurios a partir de mosquitos conservados en ambar (en el cual realmente no se conserva) y crea un
Zoo en el que se exhiben. Cémo no, se repite aqui el tépico segun € cual a cientifico se le acaba yendo de las
manos su propia creacién. En 1993 Steven Spielberg la llevard a cine, produciendo la pelicula que por aquel
entonces consiguio las mayores ganacias de la historia (siéndole arrebatado el puesto en 1997 por Titanic) y de la

gue nacen dos secuelas.

En 1996 se llevade nuevo La isla del Doctor Moreau al cine, modificando la historia para que concuerde
con las nuevas teorias bioldgicas. Asi se mantienen las pretensiones de la novela de basarse en la ciencia, pues si
un siglo después de ser escrita se elaborara una version en la que se sigue hablando de cirugia e hipnotismo
estariamos en un género mas cercano al steampunk.

Pero la visién teoldgica clésica, repetida en la ciencia ficcion desde Frankenstein o € moderno
Prometeo, no es la Unica. En 1997 se estrena Gattaca, la mayor critica hecha hasta ahora a Proyecto Genoma
Humano mediante el lenguagje cinematogréfico. En esta pelicula se presenta un futuro cercano en e que la
humanidad esta dividida en vaidos (aguellos cuyos genes han sido artificialmente seleccionados) e invalidos
(hijos naturales), estando los trabajos de relevancia disponibles Unicamente para los vaidos. Ademés de esta

critica a las posibles consecuencias sociales del control de los caracteres, se muestra escéptica acerca de la
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posibilidad de gjercer realmente este control: Vincent, el protagonista “invaido”, apuesta con su hermano vaido
quién consigue nadar més lgjos, 1o que lleva a que su hermano se fatigue en exceso y muera ahogado. Aunque tal
sistema de seleccion se implantara no seria absolutamente determinable, pues hay factores que se escapan del
control del bidlogo (no todo en el hombre es biologia).

También nos encontramos con otras perspectivas, como el optimismo cientificista del positivismo. En €
videojuego de estrategia Civilization: Call to Power, una de las Maravillas que se puede producir es,
precisamente, el Proyecto Genoma Humano, a mismo nivel que Chichen Itza, la Academia de Confucio o €
Laboratorio de Edison. Sus efectos son los siguientes: la civilizacion que descodifique el Genoma recibe un
aumento del diez por ciento de la natalidad, y aumenta también la fuerza de sus unidades. A pesar del simplismo
necesario para formalizar en unas reglas basicas el efecto de las distintas Maravillas, laingenuidad con la que se

planteala cuestion es inexcusable.

Una cuestion resefiable agui es la versién filmica de X-Men (2000), que no cambia ni un apice €
planteamiento de los cdmics escritos cuarenta afios antes, mostrando que su historia estd més vigente que nunca,
mientras que Spider-Man (estrenada en e 2002, debido a retraso ocasionado por la decisién de sustituir las
escenas en las que apareciera el World Trade Center) cambia la picadura de una arafia radiactiva, mas propia de

los tiempos de la Guerra Fria, por la de una arafia disefiada mediante ingenieria genética.

DESENCANTO Y ORIENTACIONES FUTURAS:

Con lallegada del final del Proyecto Genoma Humano y la falta de los resultados practicos inmediatos
gue se prometian, la ciencia ficcion tiende a buscar inspiracion en otros temas, centrandose en cuestiones que
comienzan a preocupar mas al publico, producto del Nuevo Orden Mundial existente tras el 11-S. Asi se centran
en latecnologia aplicada a la detencién preventiva (Minority Report, 2002), en las grandes catastrofes producidas
por enemigos externos, prestando atencion a sus efectos en la poblacion civil (la nueva version de La guerra de
los mundos, 2005) o en el ecologismo (Wall-E, 2008, y Avatar, 2009). A su vez los nuevos juegos de la saga
Civilization olvidan el Proyecto Genoma Humano y se centran en la tecnologia militar y la investigacion espacial
(puede que por estar los autores desencantados ante la falta de aumento de la fuerza y la natalidad que crefan
consecuencia de la secuenciacion del ADN humano). Michael Crichton, autor que ya mencionamos por su obra
Parque Jurasico, escribe en 2006 la novela Next, mucho mas critica con los laboratorios de investigacién genética
y las grandes corporaciones farmacéuticas, a las que se acusa de utilizar continuamente argucias y vacios legales

paraimponer sus intereses, principal mente sus derechos de propiedad intelectual sobre |os genes descubiertos.

Entonces ¢qué esperar en un futuro préximo de esta explotacion de la biologia en la ficcién? Tal vez su

influencia vaya disipandose, como la de laradiactividad tras €l fin de la Guerra Fria, y pronto la ciencia-ficcién de



los afios noventa resulte ingenua, o tal vez nuevos descubrimientos provogquen una nueva oleada de biologia-
ficcion. Aunque en las artes siempre existan excepciones a la regla, podemos ver un fuerte vinculo entre el
desarrollo de éstas y de la sociedad, y como esperamos haya quedado claro en este breve ensayo, especia mente

entre laciencia-ficcién y el desarrollo de las ciencias.
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